
(8) tarka

(6) pochylnia

(10) żmijka

(9) korytarz

(12) stop

(5) slalom

(4) bramka

(1) rynna
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(3) przedmiot
   na uwięzi

(2) zawracanie
  w kwadracie

(7) zwężenie
   na półkolu

xx
xx
xx
xx

start

xxxxx
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